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Avant-propos : 
 
Nous tenons à ce que l’esprit des Geek Faëries reste le même qu’à sa 
créa�on. 
 
Les GF ont été organisées comme un regroupement de créateurs (orgas 
et staff compris) afin de créer du réseau, montrer son travail et en avoir 
des retours, et faire des expériences.  On était dans l’esprit « fête entre 
nous et chacun amène ses chips ». Nous n’avons jamais cherché à faire 
de l’argent ni de la com. Cela comprend les exposants, les invités, les 
bénévoles mais aussi le public.  
 
Personne chez nous n’a le droit de se comporter en consommateur. Le 
prix du billet c’est le prix d’une par�cipa�on aux frais, pas le prix d’un 
service payant. Toute exigence est considérée comme un manque de 
respect et vous ne devez pas l’accepter. Soyez charmants et kawaii mais 
ferme. Et si quelqu’un pose problème, tout le reste de l’équipe vous ai-
dera, staff et orgas compris bien entendu. 
 
Toutefois, seuls les orgas ont l’autorisa�on  de nourrir les crocodiles qui 
vivent dans les douves, avec de la chair humaine. 
 
Par ailleurs, une certaine philosophie nous unit. Celle notamment qu’on 
peut retrouver dans le forum IRL. Pour nous geek signifie : se donner 
les moyens de faire ses choix, les assumer et les vivre notamment grâce 
à internet et ne jamais renoncer.   
 
Il est indispensable que vous lisiez ce document. Pour être certain que 
vous nous avez lu, se cache dans ce document un mot de passe 
Et que les bénévoles premières années le sachent : chez nous on fait 
des CALINS ! et on dit des trucs nuls avec des jeux de mots pourris sur-
tout quand on est fa�gués  
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Architecture 

 
Les Geek Faëries sont basées sur les valeurs du bénévolat et du volontariat. Les Geek Faëries n’ont pas de 

salariés ni d’ac�onnaires. 

 

Les organisateurs  

Iguel, Naya, Moff 

Ils sont les créateurs des GF et ont travaillé toute l’année à temps plein sur le projet 

En cas d’urgence les organisateurs supplémentaires sont 

Elek, Estelle, Dex 

 

Les staff  

Ce sont les cadres des GF. Ils ont chacun en charge un pôle du fes�val et une équipe de bénévoles pouvant 

comporter des responsables, des bénévoles et/ou des animateurs. Durant l’année ils consacrent également 

beaucoup de temps au fes�val 

 

Durant l’année les orgas et les staff ont notamment: organisé les lieux, fabriqué les meubles, rangé et lavé 

le matériel, géré les rela�ons humaines, les finances, réglé l’administra�f, codé les ou�ls informa�ques, 

réalisé et géré le site internet et son graphisme, géré le community managing et travaillent en permanence 

à préserver l’éthique du fes�val et à l’adapter à son évolu�on. En clair, tout ce qui passe entre vos mains, 

un orga ou un staff l’a déjà u�lisé ne serait-ce que pour préparer votre poste. 

 

Les responsables 

Ce sont des bénévoles qui ont en charge un sous domaine et une sous équipe intégrée dans une par�e.  Ils 

ont généralement consacré pas mal de temps à l’élabora�on de leur secteur 

 

Les bénévoles et les bénévoles 1
ère

 année 

Première fois, premières rencontres 

 

Les animateurs 

Font par�e d’une équipe, d’une associa�on. Nous ne connaissons pas tout le monde mais il arrive que cer-

tains soient d’anciens bénévoles, ou staff 

 

Montage et démontage 

L’équipe de montage et démontage est leadée par les orgas et les responsables montage/démontage.  
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 Vous et votre armure 
 
Nous avons bien noté toutes vos par�cularités mais si vous ne l’avez pas fait, nous ne pourrons pas les 
prendre en compte ;) 
Voici quelques conseils indispensables concernant votre équipement qui vous seront très u�les. 
 
Dormir 
Pour le camping, votre tente, prenez le nombre de places nécessaires plus une pour vos affaires. Si vous 
êtes seul, prenez une deux places, si vous êtes deux prenez une trois places mais ne prenez pas une 8 
places pour vous tout seul. 
Vous aurez besoin d’un maillet ou équivalent pour planter vos sardines,  d’un matelas, d’un gonfleur, d’un 
sac de couchage pour les nuits froides et d’une couverture. Des boules quies ou un cache zyeux si besoin 
 
Vêtements 
Equipez-vous pour tous les cas de figure : 
Le soleil voire la canicule, le froid bien froid de la nuit, la pluie et pour le plaisir, le stuff. 
Chapeau, foulard, écharpe, gants, polaire, coupe-vent étanche, pull, gants de manuten�on, 2 paires de 
chaussures 
Pour l’équipe sécurité de nuit, prévoyez des vêtements supplémentaires contre le froid 
Tout ça en plus de vos vêtements habituels et votre costume si vous vous costumez 
Il est absolument nécessaire de rester au sec en cas de pluie (d’où les deux paires de chaussures) 
Un maillot de bain peut être cool pour se laver directement au lavabo du camping 
 
Hygiène 
LingeJes 
Mouchoirs 
ServieJe de bain microfibres (ça sèche super vite et c’est très absorbant, c’est chez Decathlon) 
Pinces à linges ou autre (pour faire sécher sur les cordes de la tente) 
 
Nourriture 
Pour les appoints à votre repas : sucreries, gâteaux salés et sucrés, aliments super énergé�ques style fruits 
secs, boissons 
 
Ou�ls u�les 
BaJerie pour téléphone 
Couteau type couteau suisse 
Sacs poubelle et scotch qui �ent à l’eau (peut vous servir à protéger vos affaires et à vous faire une cape de 
pluie) 
Lampe de poche 
Carnet/stylo 
Pour les membres de l’équipe cuisine : tablier, votre couteau perso, etc… 
Pour les membres de l’équipe technique : ceinture ou�ls avec quelques ou�ls 
 
Bien entendu nous disposons d’ou�ls, de gants, etc….. et de quoi brancher son téléphone ou sa baJerie 
pour le recharger au backueil, dans la salle à manger bénévole et au point info 
 
Ces infos sont données à �tre indica�f  
 
En partant, veillez à ne pas oublier quelque chose 
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Consignes médicales 
 
Parce que vous allez demander à votre corps des efforts dont il n’a pas l’habitude, qu’aux Geek Faëries ça rigole pas Nous avons 
interviewé Julien, notre médecin  
Bonjour Julien,  
En tant que médecin et membre de l’équipe, tu es le mieux placé pour nous donner des conseils. On va se la faire en mode rôle 
play si tu veux bien parce que c’est plus fun de penser qu’on est des héros avec des ampoules plutôt juste qu’on a des ampoules 
aux pieds ? 
 
- Tout d’abord sache que ces conseils sont donnés à �tre indica�f, tu n'as aucune obliga�on de les appliquer. Ils sont bien sûr à 
adapter aux besoins et aux moyens de chacun. Toutefois et d'expérience, la plupart seront u�les au cours de ceJe aventure. 
Même un ranger de niveau 1 à besoin d'un stuff minimal ;) 
Enfin, tu verras que certains relèvent tout simplement du bon sens.  
Tu es prêt ? C'est par� pour l'aventure ! :) 
  
-On commence par la trousse de premiers soins  
 
Si toi aussi tu as déjà préparé ton sac pour l'apocalypse zombie tu dois déjà avoir tout le stuff qu'il te faut pour les GF. Pour les 
autres, un pe�t récapitula�f du nécessaire de survie LvL 1 vous est proposé ci dessous : 
 
-Un antalgique simple (type Paracetamol) en cas de douleurs ou de fièvre 
-Un an� inflammatoire non stéroïdien type Ibuprofène 
-Un an�spasmodique (type Spasfon) contre les douleurs intes�nales ou gynécologique 
-Des bandes, de quoi désinfecter (an�sep�que local, compresses) et des pansements de différentes tailles 
-Des pansements pour les cloques 
-Les traitements habituels (Ex : Pour les asthma�ques, n'oubliez pas votre Ventoline etc… Pensez à prendre votre ordonnance si 
vous avez un traitement spécifique) 
-Un an�émé�que (type Vogalib, disponible sans ordonnance), contre les nausées 
-Un an� diarrhéique (type Smecta ou Imossel, disponibles sans ordonnance) 
-Si vous êtes sujet aux allergies : un an� histaminique 
-De la crême solaire, de la Biafine 
- Si tu as un problème par�culier, n’oublie pas ton ordonnance 
 Ainsi avec ce build de base, tu feras face à bien des situa�ons périlleuses ;) 
 
-Concernant les condi�ons météorologiques ? 
 
La météorologie, science aussi belle soit elle, étant ce qu'elle est : imprévisible, n'oublie pas que tous les temps seront possibles au 

GF et qu'un orage à vite fait de pointer le bout de ses ailes. 

 
En cas de beau temps (youpi!) : coups de soleil, insola�on, déshydrata�on, tes ennemies seront. 
 
En conséquence : 
-La crème solaire est fortement recommandée (On croise bien trop de cosplay de Kirby sur le fes�val ! ;)), de la Biafine (ou équi-
valent) sera u�le pour les moins précau�onneux (ou en cas de rencontre malencontreuse avec un dragon, ce qui, aux GF, peut 
arriver plus souvent qu'on le croit!) 
-De quoi se protéger la tête ne sera pas superflu (casqueJe, chapeau, bob, bandana, casque à cornes etc... tout est bon à pren-
dre) 
-Des LuneJes de soleil, en plus de te donner un bonus de +1 en charisme, elles te protégeront des debuff style aveuglement 
-Boire de l'eau, sans déconner ça reste le meilleur moyen de luJer contre la déshydrata�on. Sans te transformer pour autant en 
élémentaire, une base de 2L/jour environ devrait t'assurer une régèn' confortable de ton pool d'H2O. Le teamplay est de vigueur 
aux GF, ainsi si tu as l'occasion de ravitailler toute ton équipe, n'hésite surtout pas à te proposer 
-Boire c'est bien, boire trop c'est pas top. Un excédent d'eau peut provoquer une hyponatrémie (en gros diluer le sodium dans 
ton sang). Manger un peu salé (genre des biscuits) permeJra de prévenir celle-ci  
 
 
En cas de mauvais temps : Le froid et l'humidité combaJre tu devras. 
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 En cas de grand froid il faut garder en tête que les repas chauds et les boissons chaudes (thé, infusion, café …) sont un moyen 
facile de se réchauffer de l'intérieur ;). A l'inverse en cas de canicule on préférera bien sûr manger froid. 
 
 
-Concernant les condi�ons de vie sur place ? 
 
 
La proximité du Cher nous procure un cadre idyllique qui réserve toutefois certains désagréments :  
 
-Les bénévoles des années précédentes pourront en témoigner : le mous�que est le poulet de nos donjons : pe�t monstre de 
niveau 1, un coup cri�que de sa part et tes GF en seront toutefois affectés. AJen�on, on me dit que ce suceur de sang crépuscu-
laire n'aJaque jamais seul... des vêtements longs (couvrants) que tu pourras meJre en fin de journée, un répulsif, ainsi qu'une 
crème ou pommade an� démangeaisons devraient faire l'affaire. 
 
-La nuit, tu découvriras (peut-être) le concerto en crôa mineure des batraciens du Cher. Entre ça, les ronfleurs de la tente d'à côté 
et le déroulement du fes�val, je ne peux que te conseiller, si tu les supportes, de prendre des boules quies ou tout autres arte-
facts qui te conféreraient un bonus de +5 en endormissement. 
 
-Sur place, les travaux de manuten�ons seront de mise. Ceux-ci comportent de nombreux risques (douleurs musculaires, trauma-
�smes...). Voici quelques conseils pour ceux d'entre nous qui ne maîtriseraient pas encore la force ou dont le taux de Midi-
Chloriens serait inférieur à 8 000 :  
 
Lors du port de charges lourdes :  
U�liser des gants de manuten�on (il y en aura sur place),  
U�liser autant que possible un diable ou un chariot,  
Être plusieurs aussi souvent que possible,  
Se rappeler qu'une prise idéale se situera entre 70cm et 1m10,  
Réduire autant que possible le poids de la charge avant son déplacement,  
Déplacer les charges très lourdes par de courtes distances (< 2 mètres en ligne droite),  
Éviter de faire plus d'une manipula�on toutes les 5 minutes, 
Adopter une bonne posture de travail : garder le dos bien droit plutôt que de se pencher en avant, préférer fléchir ses genoux,  
Porter la charge au plus près du corps, 
Être fluide et éviter les à-coups 
Garder un axe de symétrie et un équilibre avec son corps, 
An�ciper tout déséquilibre lié au terrain, 
Porter avec ses jambes et non avec ses bras : la majorité du travail musculaire doit se faire dans les membres inférieurs, 
Éviter de porter des charges si vous n'avez pas des chaussures vous protégeant un minimum les pieds, et ne pas oublier de véri-
fier que ses lacés sont noués avant de se lancer ;) 
 
Si votre médecin vous a conseillé une ceinture lombaire, n'oubliez pas de la porter. 
 
Pour prévenir les cloques on peut conseiller le port de chausseJes épaisses (mieux vaut sen�r des pieds comme Hodor plutôt 
que de ne plus pouvoir marcher comme Bran …), des chaussures ajustées le plus possible à vôtre pied, et pour les mains il n'y a 
pas de secrets : des gants ! 
 
-Concernant la fa�gue ? 

 

Comment ne pas se retrouver OOM en early aux GF ? 
 
La fa�gue est malencontreusement un malus de zone fréquent aux GF. 
 

Durant le fes�val, rares sont ceux qui feront les 7 à 8h de sommeil habituellement recommandées et chanceux seront ceux qui 

dormiront plus de 5h/jour. Hors, les GF ne sont pas un sprint, mais bel et bien un Marathon, d'autant plus pour ceux qui seront 

présents les 7 jours. 
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Pour ne pas tomber OOM, il faut déjà au préalable remplir sa réserve de mana à fond : je te recommande donc d'arriver en 
pleine possession de tes moyens (ne pas accumuler un manque de sommeil avant les GF paraît donc judicieux). Si tu en as l'occa-

sion, faire des nuits un peu plus longues qu'à l'habitude avant les GF peut t'offrir un bon bonus de départ 

 

Pendant l'installa�on (du Mercredi au Vendredi) : c'est l'occasion de profiter de la fa�gue accumulée pendant la journée pour 

s'accorder des nuits complètes d'au moins 8h. 

 

Afin d'économiser le précieux mana, je te conseille d'éviter au maximum les efforts inu�les : ne pas faire tout seul ce que tu 

pourrais faire à deux par exemple, dans ceJe op�que le teamplay est essen�el.  

 

Chacun possède son propre rythme mais savoir s'accorder des pauses de régèn' allant par exemple de 5 à10 minutes toutes les 2 

heures permet d'éviter d'être à court d'énergie trop tôt ;).  

 

-L'alimenta�on aux GF ? 

 

Récupérer des forces passe aussi par l'alimenta�on : les glucides (sucres) étant en quelque sorte le mana du moldus que nous 

sommes :  

 

L'idéal est d'avoir à chaque repas une source de sucres lents (aussi appelés complexes : amidons, glycogène...) que l'on retrouve 

dans divers produits : riz, pâtes, pain, céréale, légumes secs, pommes de terre, certains fruits comme la banane etc... qui cons�-

tuera un stock d'énergie sur la durée. 

 

A l'inverse, pour un power-up rapide et efficace, les sucres rapides (simples : glucose, fructose, lactose, saccharose etc...) sont 

l'idéal. Rapidement digérés par l'organisme ils répondront à un besoin urgent en énergie. Prendre un fruit, un soda, un jus de 

fruit en guise de colla�on pendant les pauses entre chaque effort et donc conseillé ;)  

 

Aux GF, on n’est jamais sûr de l'heure à laquelle on mangera. Les Hobbits nous enseignent alors qu'une colla�on vers 10h et une 

vers 16h comprenant chacune une por�on de sucres lents, et une de sucres rapides permeJent de tenir jusqu'au prochain repas. 

Un paquet de biscuits, un fruit et/ou un jus de fruit feront parfaitement l'affaire ;) 

 

Concernant les repas : il est préférable de prendre son temps pour manger. Prendre son repas trop vite c'est s'exposer à divers 

maux comme une mauvaise diges�on, des nausées, des vomissements, des douleurs gastriques, des problèmes de transit type 

diarrhée ou cons�pa�on... Bref que des trucs à éviter sur le terrain crois-moi ;) On préfère un bénévole qui prend 45min/1h pour 

manger que celui qui n'en prend que 15min mais qui n'est plus efficace le reste du temps ;) 

Se poser avant et après manger, bien mâcher ses aliments, bien boire pendant le repas sont d'autant de moyens pour prendre 

son temps. Manger c'est aussi l'occasion de partager avec les autres bénévoles, parler de ses expériences, montrer ses photos, 

repenser aux bons moments de la journée. C'est l'heure idéale pour nouer des liens et évacuer tout stress. 

 

De plus, afin d'éviter tout risque de guerre intes�nale, prendre le temps de se laver les mains avant chaque repas sera également 

de mise ;) 

 

Durant le fes�val : des po�ons de vigueur à base de caféine (café, thé...) te seront proposés. Ces po�ons bien qu'à base du même 

ingrédient ne disposent pas tout à fait des mêmes effets : le thé aura un effet s�mulant (aide à la concentra�on, à la vigilance) 

« longue durée » qui ira de 3 à 6 heure. Le café, lui, aura un effet excitant plus immédiat style « coup de fouet ».  AJen�on toute-

fois à ne pas en abuser, surtout avant de se reposer sous peine de gâcher de précieuses minutes de sommeil. Sachant qu'on ne 

métabolise pas tous ces substances à la même vitesse, il m'est difficile de donner un conseil strict. Toutefois je te propose d'an�-

ciper ton temps de repos et de stopper ta consomma�on 4-6h avant. 

 

La vitamine C est un cofacteur enzyma�que qui possède un rôle notamment dans le métabolisme du fer, ainsi que dans le sys-

tème immunitaire. L'apport conseillé en Europe est aux alentours de 80mg par jour (soit deux oranges). Vous en trouverez dans 

les fruits (Litchi, Kiwi, Citron, Fraises, Oranges, cerises …) mais aussi dans les légumes (Poivrons, Navets, Choux, Cresson, Epinards 

…) ainsi que dans les herbes aroma�ques. Pour éviter toute  
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(Poivrons, Navets, Choux, Cresson, Epinards …) ainsi que dans les herbes aroma�ques. Pour éviter toute carence, n'hésitez pas à 

en consommer même avant les GF ;) 

 

-Récupérer après les GF ?  

 

Retourner à sa vie après les GF, ce n'est pas toujours évident et le manque de sommeil se fera sen�r pour la plupart d'entre nous. 

Pour certains il sera primordial de récupérer rapidement son capital sommeil sans toutefois se décaler. Dormir pendant la jour-

née est alors proscrit car expose au risque d'insomnie la nuit suivante (tout le monde n'a pas son Rondoudou à portée de Poke-

ball pour lui chanter une pe�te berceuse).  

Se lever plus tard est difficile pour la majorité d'entre nous travaillant. On optera donc pour la solu�on de se coucher plus tôt 

(Ex : Vers 20h) et de faire des nuits de 10 à11h. Une sieste peut cependant être bénéfique en début d'après-midi à condi�on de 

ne pas excéder une demie heure, la sieste idéale durant de 10 à 20 minutes entre 13 et 15h. 

 

 

Le mot de la fin ? 

 

Le ranger que tu es maintenant sera fin prêt à affronter toute sorte de blessures mineures et autres estafilades, mais n'oublie pas 

qu'une tente de PGM healeurs à l'entrée du fes�val sera là pour prendre en charge tout maux de plus haut niveau ;) 

 

Sur ce, j'espère que ce pe�t guide vous aura plu et qu'il vous sera (un peu) u�le. Moi, je m'en retourne à ma groJe préparer mes 

po�ons pour le jour J... A bientôt les copains ! On se retrouve aux GF !  

 

-Merci Julien. En ce qui me concerne, en tant qu’elfe bourrine, je vous conseille de manger un maximum de légumes et fruits 

frais 15jours avant votre arrivée pour faire le plein de nutriments et prendre du bonus en résistance (en charisme aussi, ça le fait) 
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Consignes de sécurité 
D’une manière générale, le mieux est de passer par votre staff ou votre responsable, parce qu’il vous ap-

portera certainement une réponse plus rapide. 

Il y a des choses évidentes et d’autres non. Par exemple, avoir en tête ce qui va découler de chaque ini�a-

�ve que l’on va prendre n’est pas évident. Le mieux est de respecter les consignes.  

Si vous voulez prendre une ini�a�ve parlez-en à votre staff ou aux orgas. Si vous pensez que quelque chose 

est à modifier, on en parlera en réunion debrief. C’est comme cela que le fes�val avance.  

 

Electricité : 

Notre réseau électrique est un calcul compliqué à par�r d’un seul point d’accès électrique. Si vous le modi-

fiez, vous risquer de créer une catastrophe.  

Les points d’accès électriques, possèdent leur propre signalé�que. Il suffit de les respecter. L’équipe élec-

trique des GF est composé de 4 bénévoles diplômés, ils seront dispos pour vous conseiller et venir sur 

place. Votre staff pourra vous communiquer son tel 

 

Catastrophe naturelle 

Un organigramme, des moyens d’ac�on et des procédures vous seront expliquées en équipe à votre arri-

vée. Au mois de juin nous craignons les orages précédés par le vent puis la foudre et la pluie. A noter : en 

cas de foudre : les tentes avec plancher ou les véhicules sont les meilleures des protec�ons car elles for-

ment des cages de Faraday. 

Pour votre protec�on et celle du matériel sensible, il existe aussi des procédures et des lieux de repli 

Selon la gravité de la situa�on, les autorités via le service météo peuvent nous demander d’évacuer le pu-

blic.  

 

Pour les urgences médicales ou de sécurité : 

Des équipes sont en place à l’accueil du fes�val et sous la responsabilité des orgas. Adressez-vous directe-

ment aux orgas à l’accueil à l’entrée du grand portail 

Pour les urgences médicales, il est indispensable de meJre la vic�me en sécurité en demandant de l’aide 

autour de vous afin de sécuriser le périmètre, puis de nous contacter. Votre staff aura sur lui un talkie ré-

servé aux urgences. Si l’incident n’est pas grave et que la vic�me peut se déplacer facilement (type bobolo-

gie), le service médical se trouve à l’entrée du portail public 

 

Pour les problèmes matériels :  

L’équipe logis�que et maintenance est située au point info vers l’entrée public du fes�val. Une équipe pa-

trouillera en permanence pour vérifier les points techniques importants (tendeurs des tentes, etc….) mais 

nous comptons sur vous pour faire remonter à l’équipe technique le moindre problème. N’hésitez surtout 

pas 
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Les repas : 

 
Vous pourrez prendre vos repas à la cuisine bénévole muni de votre carte repas à scanner.  

La cuisine bénévole se situe à l’arrière de la cuisine générale, l’accès se fait uniquement par le couloir entre 

le gaming et la cuisine générale.  

Ce lieu vous est réservé. Aucun animateur, exposant ou invité n’y est autorisé. Si un staff ou un orga fait 

une excep�on, il devra l’accompagner. 

Merci de ne pas vous taire quand quelqu’un arrive dans la salle à manger bénévoles, c’est super désa-

gréable et très mal vécu. Invitez les gens à votre table 

 

Nous pourrons fournir des repas pour les végétariens et les allergiques au gluten. Pour toutes les autres 

op�ons et allergies, prenez vos précau�ons. Sachez toutefois qu’il y aura toujours des sandwichs, des ra-

men et du riz disponibles. 

Veillez à:  

Respecter votre tour dans la file d’aJente 

Ne pas oublier votre pass 

Signaler au responsable cuisine, qui vous donnera la marche à suivre,  si vous ne pouvez pas venir manger 

sur place ou si vous venez manger après les heures de service. 

Les parts ont été pensées en fonc�on des règles diété�ques, les quan�tés sont prévues sans deuxième ser-

vice, le « rab » est op�onnel et servi, sur décision des responsables, après que tout le monde ait été servi. 

Merci de ne pas tenter de passer plusieurs fois  

 

La table du partage: 

Chaque année, nombreux sont ceux qui viennent avec des pe�ts cadeaux fait maison oui qui viennent de 

leur région à partager entre tous. Les cookies, les brioches, les gateaux aux pommes, les bonbecs, autant 

de merveilles qui meJent des pailleJes dans nos pe�ts cœurs.  

CeJe année, nous allons installer une table du partage afin de déposer tous ces pe�ts bonheurs que 

l’équipe cuisine répar�ra tout au long du fes�val afin que tout le monde en profite.  
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Le camping et les douches 

 
Le camping se trouve dans la cour médiévale. Vous pourrez y installer votre tente. AJen�on à prendre une 

pe�te tente, ou une plus grande remplie au maximum. La place n’est pas illimitée. 

Le camping sera gardé pendant les nuits. Pour les paranos (comme nous ;) ) nous avons prévu un espace, le 

backeuil à l’entrée arrière du château) afin d’y déposer vos affaires sensibles quand vous n’êtes pas dans 

votre tente.  

Le camping sera également u�lisé par les animateurs et des invités.  

Pe�t règlement  

Pas de musique : (les bénévoles en service de nuit dorment la journée et inversement), pas de cuisine 

(c’est dangereux et il y a la cuisine bénévoles pour vous nourrir) 

 

Pas d’invités: Même si c’est votre pe�t frère ou votre grand-mère. La seule solu�on c’est qu’ils soient bé-
névoles. Pour info, il existe un camping municipal 
 
Les douches : vous pourrez u�liser les douches du camping municipal (aJen�on aux heures d’affluence) et 
aux douches du stade municipal qui se trouvent sur le côté est du château (le mode d’emploi vous sera 
fourni sur place). Veillez à tenir les sanitaires propres. Les douches du stade municipal nous sont octroyées 
par la mairie qui n’est pas forcément fiable dans ses engagemetns  
 
Il est nécessaire d’avoir un badge pour accéder à notre camping. N’oubliez pas le vôtre et si vous croisez 
quelqu’un qui ne l’a pas : protégez-vous : ne l’ignorez pas et demandez à voir son pass  
 
 

Véhicules : 
 
Pour ceux qui viennent en voiture, vous pourrez garer votre véhicule sur le parking à l’arrière du château. 

Ne laissez toutefois rien d’apparent dans votre véhicule pendant la journée. Un conseil : un �ssu noir pour 

les recouvrir les fera disparaitre comme par magie  
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Règlement général 

 
Comportement :  

les aatudes sexistes, homophobes et racistes ne sont pas autorisées. Au passage, elles ne sont pas autorisées par la 

loi non plus. C’est un mo�f d’exclusion du fes�val. Par aatude non admises on comprend : les insultes, commen-

taires déplacés, les mots et les actes discriminants, les soi-disant blagues. La galanterie n’est pas souhaitée.  

 

Comportement des autres bénévoles :  

Nous sommes tous unis, si vous couvrez un autre bénévole par principe, rappelez-vous que vous n’êtes pas dans une 

entreprise. Il ne va pas perdre son boulot. Au maximum si c’est très grave, il sera exclu du fes�val. Par contre dans 

100% des cas, c’est les GF qui vont en pâ�r. Par ailleurs, il arrive que nous fassions des erreurs de recrutement et 

que parmi les premières années se glissent des gens mal inten�onnés avec des idées totalement contraires aux 

nôtres qui sont là pour faire leur com ou recruter dans leurs rangs.  

 

Souvenirs :  

Ne volez rien, le matériel que nous u�lisons a été payé grâce à l’effort de tous. Contrairement aux évènements com-

merciaux dont vous avez l’habitude, nous ne jetons rien, nous économisons, comparons les prix, nous achetons d’oc-

case et nous faisons même les poubelles. Merci de vous en rappeler. 

Dédicaces : Selon la loi, nous n’avons pas l’autorisa�on de vous donner des avantages en nature ou en services.  

Que ce soit des cadeaux ou des dédicaces c’est interdit car cela compte comme un salaire, et donc implique des 

charges.  

Par contre, ce n’est parce que la loi n’est pas adaptée qu’on ne peut pas croiser un invité  sur le territoire du fes�-

val ;) respectez toutefois leur temps de repos, notamment pendant les repas dans l’espace VIP 

 

Respectez vos horaires :  

vous avez défini vos horaires avec votre staff ou votre responsable. Il est impéra�f que vous soyez présent sur ces 

horaires. Soyez ponctuel. Vous pouvez en faire plus mais pas moins.  

 

Préservez vous pour vos temps d’ac�on :  

Le fes�val est très cool, on a pas envie de dormir, on veut par�ciper à tout. Ne vous fa�guez pas pendant vos temps 

de repos. 

 

Chozafaires :  

C’est de préférence sur vos temps de repos que vous vous occupez de vous. Merci de ne pas vous absenter de votre 

poste pour souhaiter bon anniv à tata Micheline. Sauf si bien entendu c’est urgent genre qu’elle serait à l’ar�cle de la 

mort (pour son anniv c’est pas cool. Dans ce cas, rejoignez là, c’est préférable) 

 

Et l’amour dans tout ça ?  

Ouais là c’est un sujet compliqué. Normalement on est tous trop fa�gués pour penser à faire l’amour dans les buis-

sons et en fait on préfère que vous n’y pensiez pas. Mais pourquoi donc ? Parce qu’à chaque fois, la tension sexuelle 

met le bazar dans l’équipe. Donc notre conseil, c’est échangez vos 06 et donnez vous rdv pour parler des GF par la 

suite. Ca vous laissera un super souvenir.  

 

Et se détendre avec de l’alcool et des trucs qui font voir des licornes ?  

C’est non carrément. Pour des tonnes de raisons mais déjà, juste parce que cela altèrera vos sens et que vous avez 

des responsabilités, une erreur de jugement peut entrainer des catastrophes. Et aussi parce que des licornes on en a 

plein au fes�val.  

 

Prenons soin les uns des autres. Quel que soit le niveau de chacun, nous avons tous besoin de l’aide les uns des 

autres. Pour veiller sur nous, veiller à ce que personne n’ait soif, trop froid, trop chaud ou ait zappé l’heure du repas. 

Mais aussi pour nous aider à tenir le coup, à nous réconforter quand on en a ras le bol.  
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1/ Dans l’enceinte du fes�val, les appareils à roule e divers et variés sont interdits à l’excep�on des fauteuils roulants et des pousse es. Les pousse es sont interdites à l’intérieur 

des barnums. N’oubliez pas les portes bébés pour les very li le gamers. 

 

2/ Durant les concerts le pogo agressif n’est pas autorisé. Le staff sécurité, en stuff et habitué du pogo sera devant la scène pour expliquer les bonnes manières et sor�r ceux qui 

n’ont pas compris si besoin. 

 

3/ Costumes : les Geek Faëries se réservent le droit d’octroyer ou non la réduc�on costumes en fonc�on de la qualité du costume. Voir plus d’informa�ons ci-dessous
1
. 

 

4/ Comportement durant le fes�val : les organisateurs se réservent le droit d’expulser tout fauteur de troubles, sans remboursement du �cket d’entrée. En clair, si quelqu’un fout le 

bordel, c’est comme dans un forum, il se fait kicker avec ban direct. 

 

5/ Lors des dédicaces, l’idée est de faire plaisir à tous et de respecter les personnes en dédicace. Les comportements agressifs sont interdits et courir pour être le premier dans la file 

l’est aussi. Tout simplement parce que c’est parfaitement injuste pour ceux qui courent moins vite. Voir plus d’informa�ons ci-dessous
2
. 

 

6/ Règlement sur les armes : 

Aucune arme létale n’est autorisée. Les arcs, arbalètes, ne doivent ni avoir de corde ni de flèches ou carreaux fonc�onnels. Les armes en acier ne doivent en aucun cas être tran-

chantes. Les armes blanches de manière générale doivent rester au fourreau en dehors des poses pour les photos. Toute personne se ba ant avec une arme qui n’est pas homolo-

guée pour du Jeu Grand Nature sera exclue du fes�val. Cela vaut aussi pour toutes les armes contondantes dont l’usage est dangereux (Masse, bâton d’entrainement…) dont la 

concep�on entraine un risque (pic, dent de scie, poids excessif…). Les organisateurs se réservent le droit de juger si une arme est autorisée ou non dans l’enceinte du fes�val. 

 

VIGIPIRATE : La préfecture du Loir et Cher rappelle aux organisateurs que les consignes de vigilance et mesures de sécurité prévues dans le plan VIGIPIRATE doivent êtres renforcées : 

En raison du niveau d’alerte sécurité actuel, la fouille à vue des sacs des visiteurs du fes/val est obligatoire. Afin que cela occasionne le moins de retard et de gêne possible, merci 

de limiter le nombre de sac par groupe. La palpa/on aléatoire par des agents habilités est possible. 

 

Signalement immédiat aux services de police et de gendarmerie de tout événement suspect ou de toute personne au comportement suspect ou qui refuserait d’ouvrir son sac. 

 

La France est actuellement en plan vigipirate alerte a entat, le plus haut niveau d’alerte. Ceci implique l’interdic/on formelle de porter des répliques de type airso6, incluant les 

armes sans chargeur et les armes sans ba8erie. Toute personne faisant pénétrer une arme non autorisée à l’intérieur du fes�val se verra reconduite à la sor�e par le service de 

sécurité. 

 

7/ Pour des raisons d’hygiène aucun animal n’est admis dans l’enceinte du fes�val à l’excep�on des animaux d’assistance. 

 

8/ Déchets : Ne jetez pas vos déchets par terre. Les poubelles disponibles con�ennent deux bacs, un pour les cane es, l’autre pour tout le reste. Si un sac est plein, signalez-le au 

Point Info. Voir plus d’informa�ons ci-dessous
3
. 

 

9/ Les toile es : c’est à nous tous de les tenir propres pour pouvoir poser nos fesses dans la joie. Pensez que la personne suivante n’est pas n’importe qui. C’est un geek comme vous. 

Si une cabine est inu�lisable, merci de le signaler au Point Info. 

 

10/ Alcool : afin de garan�r la tranquillité des fes�valiers l’introduc�on d’alcool au sein du fes�val est interdite y compris la bière, de la bière modérément alcoolisée est en vente sur 

le fes�val. 

Toutes personnes introduisant de l’alcool devra ressor�r immédiatement. Les organisateurs se réservent le droit d’expulser tout fauteur de troubles, sans remboursement du �cket 

d’entrée. Les organisateurs se réservent le droit de refuser l’entrée du fes�val aux personnes en état d’ébriété manifeste, même si ce e personne dispose de son �cket d’entrée/

bracelet/contremarque. 

 

11/ Ticket d’entrée : toute personne présentant un bracelet dont le sceau de fermeture n’est plus intacte, coupé, scotché, ou recollé, ne pourra pas accéder au fes�val. Il devra 

passer à nouveau par la bille erie pour régler un nouveau �cket. PS : On nous l’a fait pas à nous. 

 

12/ Drone : le survol du fes�val est interdit à tout les appareils, quel qu’ils soient (oui, même les ballons sondes et les zeppelins). Le survol du fes�val par un drone présente un risque 

pour les visiteurs en cas d’erreur de pilotage ou d’incident technique. 

 

13/ Distribu�on de flyer : la distribu�on de flyer, s�ckers, ou toutes autres formes d’objet publicitaire est rigoureusement interdite. 

 

Explica/ons complémentaires : 
1
 Le costume est l’expression du personnage que l’on choisit d’incarner et non le moyen d’avoir une réduc�on. Ce sera donc aux personnes qui vous accueilleront à la bille erie de 

décider si la réduc�on est octroyée. En revanche toute personne costumée avec un costume de qualité est assurée d’obtenir la réduc�on.
2
 Aux Geek Faëries, c’est pas comme par-

tout ailleurs. Nous sommes tous ensemble, connus ou non. C’est la volonté de nos héros et de l’équipe d’orga de favoriser ce e rencontre. Pour que cela fonc�onne nous avons 

besoin de vous. Respectez leur temps de pause. Ne courez pas pour être le premier dans la file. Ne faites pas les sangsues (ça c’est le meilleur plan pour se faire détester), et ne faites 

pas la gueule si vous n’avez pas de dédicace. 

En échange, vous aurez certainement le plaisir de les rencontrer de façon informelle soit pour tranquillement discuter dans l’herbe, soit pour une master class, soit pour un jeu, soit 

pour une baston dans l’arène. Si cela a lieu, ce sera complètement à l’impro comme d’hab, et exclusivement car vous leur aurez fait sen�r qu’ils sont chez eux, libre de faire ce qu’ils 

veulent. 
 

3 
Vous êtes un public exemplaire et nous sommes très fiers de pouvoir le dire. Vous avez deux bacs à dispo, un pour les cane es, l’autre pour le reste. Si un sac est plein, signalez le au 

point info qui retransme ra à la team bénévole ou bien vous donnera un sac pour le changer vous même. Si un truc traine, vous avez toute notre gra�tude si vous le ramasser pour 

le me re dans la poubelle. 

Le public 
Le public a également un règlement à respecter et nous tous, quelle que soit notre aJribu�on, nous de-

vons les faire respecter.  

Les mégots, les déchets vont dans leurs poubelles 

La distribu�on des flyers est interdite (par contre les exposants peuvent en poser sur leur stand) 

Les véhicules sont interdits quand le fes�val est ouvert 

Il est possible que votre staff demande de l’aide à quelqu’un parmi le public (par exemple pour transporter 

des chaises). Ces personnes ne doivent en aucun cas être en situa�on dangereuse car ils ne sont pas assu-

rés. Seuls les bénévoles le sont.  

 

Le Règlement des Geek Faëries IRL 
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Management 

 
Vous avez l’habitude de travailler ou de faire vos études avec un management de type pyramidal. Un chef 

qui prend toutes les responsabilités et pas forcément toute la charge et salariés/stagiaires/étudiants qui 

exécutent les ordres. Il y a les chefs d’un côté et les autres de l’autre, les uns ne se mélangeant pas aux 

autres.  

 

Pour être bénévole aux GF, il faut oublier tout ça. Ce ne sera pas facile mais c’est vital.  

Pourquoi ?  

 

Les Geek Faëries fonc�onnent en équipe  sous la responsabilité de son staff et de son/ses responsables.  

Comme dans un jeu vidéo, celui qui est le plus compétent lead l’ac�on sur décision en équipe.  

Les tâches à exécuter et les procédures pour y parvenir sont toutes issues de l’expérience de terrain. De 

nos observa�ons et de nos réunions de débrief 

Orgas, staff, responsables, en quoi sont-ils légi�mes dans leurs prises de décision ? Pour accéder au niveau 

staff ou responsable, il est nécessaire d’avoir de la compétence et de l’expérience sur le sujet à prendre en 

charge.  
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Montage et démontage 

Mode d’emploi 

Les bénévoles sont répar�s en 2 équipes 

Montage 

Logis�que 

Quelle que soit votre team pendant le fes�val (sauf cuisine et accueil), avant et après le fes�val vous faites par�e 

d’une de ces équipes 

Les membres de l’équipe cuisine rejoignent leur team dès que la cuisine défini�ve ou provisoire est installée.  

Les membres de la team accueil rejoignent leur team immédiatement 

Pour tous les autres vous serez soit sur la team logis�que, soit sur la team montage.  

Fonc�onnement :  

Nous définissons un point de regroupement bénévoles. Lorsque que les responsables ont besoin de bras, ils vien-

dront vous chercher. De ceJe manière, l’aJente pour chacun est plus agréable et pour les responsables, ils n’ont 

pas à chercher les bénévoles ;) 

Les consignes de sécurité sont strictes : 

MeJez vos gants.  

Ne réunissez pas vous-mêmes des bénévoles pour une tâche, seul un responsable peut le faire 

N’u�lisez pas d’ou�ls sans être désigné pour le faire 

Ne prenez pas d’ini�a�ve 

Ne déplacez pas, si vous n’avez pas été désigné par un responsable pour le faire 

Les �re paleJes 

Les paleJes 

Les objets lourds ou poten�ellement dangereux dans leur transport 

Faites aJen�on aux autres quand vous déplacez un objet long 

Ne touchez pas à l’électricité, seul un responsable de la team électricité peut le faire 
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MERCI D’AVOIR TOUT LU !  
Le mot de passe est 42 

 

Nous avons tous hâte de nous retrouver et découvrir 

les nouveaux. Chaque année, il se passe des choses 

merveilleuses. Les Geek Faëries c’est magique ! 

 

Bienvenue au château ! 


